ire les livres sans illustration, comme
es romans, sur mon iPad. Mais je n'ai
encore rien vu qui m’ait donné envie
de publier un de nos livres sur iPad plu-
tot que sous la forme d'un livre papier.
Cela viendra, mais uniquement quand
nOus aurons trouve [a bonne maniere
de le faire.

Q/ Comment envisagez-vous
I’avenir pour ce qui est de la
diffusion du design graphique?
R/ Je pense que nous nous trouvons a
"ere du post-design graphiqgue. Par Ia,
|'entends que le design graphique n'est
pluS a force economique et commer-
clale considérable qu'il a été. En bas
de | echelle, les petits studios et les
graphistes indépendants se retrouvent
desormais a devoir exister dans un
contexte de réseaux: je veux parler de
-acepook, Twitter, et des sites internet
préts a l'emplol, qui proposent des ga-
parits graphiques tout faits, etc. Ce qui
Signitie que les besoins en graphisme
sont en diminution. Les sociétés qui
auraient autrefois engageé un graphiste
vont de plus en plus avoir recours a
des services en réseau et réealiser leur
graphisme elles-mémes. Vous pouvez
aujourd hui creer une entreprise a par-
tir d'une page Facebook, par exemple.
-n haut de |'échelle (les grands studios,
souvent dotes de bureaux a I'internatio-
nal), il n'y a tout simplement plus d'ar-
gent a disposition pour les gros projets
de stratégie de marque. Les grandes
entreprises ont toujours des DesoIns
dans ce domaine — mais plus al échelle
qu on a pu connaitre. Quant aux gra-
pnistes intermeédiaires, la vaste majorité
adentre eux va devolr se débrouiller tant
bien que mal. Certes, il y aura toujours
besoin de graphisme, mais ce sont les
nouvelles compeétences numeriques
(developpement d'applications, utilisa-
fion des réseaux sociaux, etc.) qui sont
aujourd hui demandées. Les graphistes
qui savent apporter de la beauté et de
"audace sont moins recherchés, en
nartie parce qu'il y a des milliers de
jeunes diplomés talentueux qui savent
tres pien faire cela. Tous les graphistes
- les grands comme les petits —, vont
avolr de plus en plus de mal a gagner
leur vie et a produire des créations qui
alent du sens. Les designers graphiques
vont devoir s'adapter a un paysage
culturel, commercial et médiatique
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inédit. Ces changements sont déja en
cours:; dun cote, je vois un immense
intérét a utiliser le graphisme pour des
finalités sociales; et de l'autre cOte, je
vois les graphistes s éeloigner du culte
du « design pour le design », ainsi qu un
rejet au design en tant qu outil pure-
ment commercial. Ce qui signifie aussl
que les graphistes vont devoir trouver
de nouvelles manieres de fonctionner ;
les anciennes ont fait leur temps.

085. David Bihanic

Paris / 34 ans / Directeur d'atelier de projets,
ENSCI Les Atehers maitre de conferenceg

unwersﬁe de Valenmennes eroliEanalsE - ¢
Cambresis, designer consu[tant fondateur
de la société FXDesignStudio/FXDS
e o e

Q/ Quelles evolutions ou
transformations majeures
avez-vous pu observer dans
I’enseignement du design
graphique dans les €coles

d’art ou de design en général ?
dans les formations?

R/ Les principales evolutions et trans-
formations aujourd hui a | ceuvre
concernent prioritairement le cadre
institutionnel des echanges entre les
etablissements d'enseignement supé-
rieur et de recherche publics (et éga-
lement privés). £n effet, les reformes
gouvernementales engagees ces
dernieres années (LRU, PRES, LMD/
« masterisation» des formations, etc.)
incitent a un renforcement des liens
(d'ordre pédagogique et scientifigue)
entre établissements. Coté « péda-
gogien, Il y a plus de croisement, de
« metissage » entre les programmes de
formation (double-dipldbme comme |a
icence science et design delivrée par
université Pierre et Marie Curie-Paris
VI en partenariat avec I'ENSCI-Les Ate-
lers) — des « passerelles » se multiplient
issant les equivalences et offrant aux
etudiants la possibilité de suivre diffé-
rents parcours de formation croises.
Cote rechercheily a plus de mutualisa-
tion, de coordination des compétences
et expertises scientifiques (pour / vers
des rencontres / collaborations nou-
velles dans le cadre de réponses a des
appels a projet partenariaux / interins-
titutionnels a caractere inter ou trans-
disciplinaire ; organisation et réalisatior
inter-laboratoire [ad hoc, du moins

etapes:

hors GDR, GIS, etc.] de séminaires de
recherche thématiques / de journees
d'étude; co-publications, etc.)
EU égard a mes fonctions de designer-
enseignant en école (Ecole nationale
superieure de creation inaustrielle -
Les Ateliers) et d enseignant-chercheur
a l'université (université de Valen-
ciennes et du Hainaut-Cambrésis).
|'occupe (si je puis dire) une place de
choix dans la réalisation de ce vaste
« chantier » de reformes de I'enseigne-
ment supérieur (au sein duquel il
convient de veiller avant tout, me
semble-t-il, a concilier les intéréts de
chacun des acteurs institutionnels).
Cette double position me fait m'aper-
cevolr de I'importance de renforcer les
liens et relations entre écoles et univer-
Sités notamment. Les bénéfices de tels
echanges sont nombreux. J'y vois,
entre autres, deux principaux avan-
tages: le premier concerne la diversité
des savoirs et connaissances enseil-
gnés ainsi que le partage des mé-
thodes et outils pédagogiques; quant
au deuxieme (émanant du premier), |l
vise directement la possibilité d'enga-
ger de nouvelles demarches de re-
cherche de ou en design (vers/ pour
Une recherche « pousséey, initiee par
a pratique) — cette derniere visée rete-
nant toute mon attention.
A titre d'exemple, j'anime un workshop
dans le cadre du master 2 recherche
« Design et environnements : design,
medias, technologie » co-habilité par
'université Paris | Panthéon-Sorbonne
ainsi que |'Ecole nationale supérieure
des télécommunications (Télécom
Parislech) et meneé en partenariat avec
ENSCI-Les Ateliers. Dans ce cadre, je
m'emploie a réunir les etudiants (de
cultures et d'horizons divers) autour
de sujets de design relativement larges
adressant plusieurs problématiques
relevant du champ des arts et sciences
de la conception (renvoyant a des
guestionnements sur les liens unissant
la creation artistique et industrielle, les
sciences et les techniques, d'une part,
et les connaissances, les systemes de
nensee, d apprentissage, d autre part) ;
objectif premier est icl de parvenir a
2tablir un cadre de collaboration des
‘udiants a la fois stimulant, riche et
recond (formulation d'idees neuves,
dentification de nouvelles opportuni-




tés de projet, etc.). Je mene egalement
d'autres actions d'enseignement (rela-
tivement) similaires dans le cadre no-
tamment du nouveau master 2 re-
cherche « Design & développement
d'objets, médias et espaces numé-
riques » co-habilité par le Centre natio-
nal des arts et metiers, l'université Pa-
ris VIII Saint-Denis ainsi que I'Institut
national de l'audiovisuel et mené éga-
lement en partenariat avec | ENSCI-Les
Ateliers.

Ce type d'action pédagogique (rencon-
trant un attrait croissant de la part des
etudiants et des institutions) est, pour
moi, I'expression (ou la préfiguration)
d'une dynamique denseignement
nouvelle du design prénant une double
« ouverture »: un croisement aes
champs et domaines d'intervention du
design (réunion des nombreuses spe-
cialités du design: design objet / pro-
duit, d'expéerience / d'interaction/
oraphigue / d'espace, etc.); un rappro-
chement des savoirs / connaissances et
disciplines convoqués par le design
(SHS, sciences exactes et appliquées,
etc.).

Cette méme « ouverture » est au-
jourd hui requise en matiere denca-
drement doctoral (these de doctorat
en design). Pour ma part, je co-encadre
avec Simon Richir et Henri Samier de
'Ecole Nationale d'arts et métiers (EN-
SAM Angers) la these CIFRE (Alcatel-
Lucent/Bell labs) de Pierrick Thébault
consacree a l'apport du design a «|'In-
ternet des Objets» (1dO) — conception
dobjets connectés et d applications
pour I'ldO. La encore, « croisement des
champs » et « rapprochement des dis-
ciplines » sont ici de rigueur — il
conviendra certainement a l'avenir de
developper davantage de liens entre
les eécoles doctorales (et les labora-
toires) des differents établissements.
&/ Quelles sont vos attentes ou
envies en tant qu’enseignant?

R/ Comme vous l'avez compris, |e
m efforce de faire converger mes ac-
tions d'enseignement et de recherche
en faveur d'une meilleure repréesenta-
tion du design (comme science appli-
quée / créative) dans la sphere univer-
sitaire. A ce titre, je coordonne avec
Thomas Polacsek de TONERA Toulouse
une action spécifigue (financee dans
le cadre de la conférence INFORSID)

n° 200

visant a demontrer la « place » que peut
occuper |le design notamment dans le
cadre de la modeélisation, la concep-
tion et le developpement de systemes
complexes. Plusieurs acteurs de « pre-
miers plans » (tels que Arnaud Banos,
directeur de | Institut des systemes
complexes — Paris lle-de-France) nous
ont déja rejoints. Divers projets debute-
ront courant 2012.

Si e devais former un veeu pour 2012
(relayant une attente profonde), I
me plairait que ces diverses actions
trouvent a l'avenir encore plus de
convergence, conviant alors pleinement
le design a la recherche-action autant
qu'a l'innovation et a la création.

115. Loran Stosskopf

Paris / Directeur artistique, graphiste

N° 128137187 / www.oranstosskopf.com
&/ Quelles évolutions majeures
avez-vous pu constater dans

le design graphique ces dix ou
quinze dernieres années ?

R/ Le niveau moyen d utilisation de Ia
typographie s'est considerablement
ameliore.

|y a quinze ans, les graphistes ayant
Une bonne maitrise de la typographie
etaient relativement rares, aujourd hui
a plupart des etudiants la maitrisent
vien des la sortie de ['école.

Progres pour le graphisme éditorial,
on trouve beaucoup plus de livres bien
realisés qu ily a cing ou dix ans.

Q/ Qu’est-ce qui a change depuis

vos debuts?

R/ Ce quin'apas changé, c'est | inves-
tissement personnel que demandent
N0S metiers, [a nécessitée d étre curieux
du monde qui nous entoure au-dela de
NOS pratiques.

Q/ Pensez-vous que I’état de la

commande se soit degrade?

R/ La qualité de la commande s est ef-
fectivement dégradee, principalement
en ce qui concerne les delais et les prix.
Avec la technologie performante et ra-
pide dont on dispose aujourd hut, I'ldée
s'est repandue aupres des commandi-
taires que I'on peut travailler toujours
plus vite dans des délais toujours plus
courts. Or s'il est vrai que I'exécution
d'un projet est plus rapide, penser un
projet prend toujours autant de temps
et colite donc toujours aussi cher.

étapes:

Q/ Selon vous, quels sont les
principaux deéfis pour le
graphisme en ce XXI¢ siecle?

R/ |l faut affirmer le caractere culturel
et intellectuel de cette pratique. Avec
la multiplication des supports, nous
assistons a une grande dispersion, |l
devient tres difficile de tenir une ligne
graphique.

Un directeur artistique de magazine
doit aujourd hui penser la ligne gra-
phigue du magazine, en diriger la ligne
artistique (photographie, illustration,
mise en page), mais doit aussi en Ssu-
perviser les applications sur tous les
supports: site internet, tablettes, télé-
phones, affichage, partenariat, etc.

_es intervenants sont multiples et les
objectifs aussi. L'un des enjeux majeurs
sera pour le graphiste, a I'avenir, de
trouver le moyen de garder le contrdle
de ces applications sur des supports
toujours plus nombreux dans des délais
toujours plus courts.

Q/ Etes-vous optimiste quant a

I’avenir du graphisme?

R/ Le niveau des jeunes graphistes en
typographie est un motif d'espoir pour
avenir. On peut raisonnablement espé-
er gue cette connaissance va progres-
sivement se diffuser plus largement et
qu'a moyen terme beaucoup des hor-
reurs recemment apparues, comme le
logo de la SNCF ou celui de la Poste, ne
seront pas renouvelées.

159. Charlotte Cheetham

Paris / 28 ans / Curatrice / Manystuff &
Freelance / www.manystuff.org / val expo.

Q/ Comment avez-vous procedé
pour la mise en place de votre
blog ?

R/ Par hasard au depart — je vis avec un
oraphiste — puis | ai rapidement trouvé
un intérét personnel et professionnel
dans le design grapnique. Apres des
ctudes de communication et d his-
toire de lart, cette issue me semble
aujourd hui cohérente. Donner un
cadre, dessiner un des possibles pay-
sages, mettre a disposition publique
mes recherches et ma curiosité est
un exercice qui a été au depart abordeé
sous un angle plutot recreatif et sans
ambition: le blog (www.manystuff.org)
n'avait aucune prétention de durabilité,
le public destinataire devait se limiter a
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